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6.1. Conceptos basicos

6.1.1. Definiciones iniciales

La palabra Internet deriva del inglés International Net que significa “red internacional”.
La Real Academia Espafiola dice que la palabra Internet significa “red informatica mundial,
descentralizada, formada por la conexion directa entre computadoras mediante un protocolo

especial de comunicaciéon”.

La RAE también indica
qgue en el ambito hispanico, la
forma mayoritaria de escribir
la palabra es con mayuscula
inicial y sin articulo, ya que
funciona como nombre
propio. Por ejemplo: ‘Juan
pasa todo el dia navegando
en Internet’. No obstante,
también se admite su
escritura con minuscula y con
articulo. Siendo un sustantivo
ambiguo, es decir, que se

emplea como masculino o femenino, puede escribirse tanto “la internet” como “el internet”.
La RAE considera preferible la forma femenina, en caso de optar por anteponer un articulo,
dado que el nombre genérico “red”, equivalente espafiol del inglés net, es femenino.

Desde un punto de vista mas didactico y técnico, podemos adoptar como
representativa la siguiente definicion:

Internet: conjunto descentralizado de redes de comunicacion interconectadas
gue utilizan protocolos que garantizan que las distintas redes que la
componen funcionen como una red Unicay de alcance mundial.

Al hablar de un conjunto “descentralizado” de redes, queda claro que Internet no
posee un centro o “supercomputadora central”, ni un unico organismo que la regule.
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Esquemas de conjuntos de nodos centralizados y descentralizados.
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Otro concepto es el de “protocolo”. Usamos habitualmente esa palabra para indicar
una secuencia detallada de un proceso, por ejemplo, un protocolo de atencion de
emergencias en un hospital. En informatica tiene un significado parecido:

Protocolo: conjunto de reglas que se establecen en el proceso de
comunicacioén entre dos sistemas.

Estas reglas permiten que
dos o mas elementos de un
sistema se comuniquen entre si
para transmitir informacién por
algun medio.

Asi se define la sintaxis, la
semantica y la sincronizacién de la
comunicacion, ademas de los
posibles métodos de recuperaciéon
de errores.

Los protocolos pueden ser
implementados  por hardware,
software 0 una combinacion de Red de computadoras del aula 27, en la UNAJ.
ambos.

De la definicién de Internet surge también el concepto previo de red de comunicacion o
de computadoras.

Red de computadoras: conjunto de elementos de hardware y software
conectados entre si por medio de dispositivos que envian y reciben datos a
través de diferentes vias, con la finalidad de ofrecer servicios y compartir
recursos e informacion.

Como en cualquier proceso de comunicacion, se requiere un mensaje a transmitir, un
emisor, un receptor y un medio.

Intranet

Dentro de las organizaciones fluye gran cantidad de informaciéon necesaria para su
funcionamiento, generada tanto internamente como en fuentes externas. Reportes, datos
contables, planillas de recursos humanos, manuales de procedimientos y muchos otros
documentos que requieren estar organizados y disponibles para generar valor al negocio.

Una intranet pone a disposicion esta informacion para todos los empleados y sistemas
de la organizacidn, independientemente de su ubicacién, las 24 horas, todos los dias. Para
lograrlo, la intranet utiliza remoto. Todo bajo un esquema de seguridad y control de acceso
gue asegura que cada persona puede ver Unicamente lo que le corresponde. Por su
caracter de red interna, sélo los miembros de la organizacion tienen acceso a ella.

Intranet: red informatica que utiliza el protocolo de Internet para compartir
informacién dentro de una organizacion.

Una intranet no se limita a compartir documentos entre los empleados de una
empresa. También promueve formas de trabajo colaborativo y distribuido. Las personas
pueden estar en diferentes oficinas, incluso en sus viviendas particulares, e interactuar como
si estuvieran reunidas en un mismo lugar fisico. Asi disminuyen los costos de traslados e
infraestructura, produciendo un aumento en la eficiencia.
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Acceso

Para acceder a la red global, los usuarios finales cuentan con diferentes entidades y
empresas denominados ISP (por las siglas en inglés de Internet Service Provider o
proveedor de servicios de Internet). En Argentina existen numerosas empresas especificas y
también telefonicas y de television por cable que brindan este servicio. Los ISP conectan a
sus usuarios a Internet a través de diferentes tecnologias: algunas han evolucionado a partir
de otras; ciertos tipos han quedado obsoletos y otros estan en plena vigencia.

La conexién de computadoras a través de cables telefonicos y de television, utiliza un
dispositivo llamado modem, acrénimo del inglés modulator-demodulator o modulador-
demodulador. Un médem “modula” al convertir las sefiales digitales en analdgicas, vy
“‘demodula” al hacer la conversién contraria, permitiendo la comunicacion entre las
computadoras que usan sefales digitales y las lineas telefénicas y de TV que usan sefiales
analdgicas.

Moédem-+Router
inalambrico

E
Esquema de acceso a Internet en una vivienda particular. El ISP es la empresa que provee la
conexion hasta un médem, desde donde se puede conectar una PC y otras dispositivos por

medio de cables. Si existe un router inalambrico o si el médem funciona como tal, se puede
generar una red wifi para acceder a Internet de manera inaldmbrica.

Para la conexion a Internet desde hogares y oficinas, se pueden mencionar las
siguientes vias de acceso:

e Dial-up (del inglés ‘discar’). Conexion por linea conmutada, que utiliza generalmente un
medio telefénico anal6gico, como la red conmutada de telefonia fija. Su nombre significa
“discar” en inglés. Se utilizé principalmente hasta principios del siglo XXI y mantenia la
linea telefénica ocupada mientras duraba la conexién.

¢ ADSL (acrénimo del inglés Asymmetric Digital Subscriber Line o linea de abonado digital
asimétrica). Transmision de datos digitales a través de una linea telefonica convencional,
modulando las sefales de datos en una banda de frecuencias mas alta que la utilizada en
las conversaciones telefénicas. Es el tipo de acceso que brindan normalmente las
compaiiias telefénicas, aprovechando su infraestructura de comunicacion. Se llama
“asimétrico” porque la capacidad de bajada de datos es mucho mayor que la de subida.

e Cablemodem. Utiliza la infraestructura de television por cable o CATV (Community
Antenna Television o Television de antena comunitaria) para transmitir datos. Es el tipo
de acceso que brindan normalmente las compafias de television por cable,
aprovechando su infraestructura.

e FTTH (acrénimo del inglés Fiber To The Home o fibra al hogar). Se basa en el uso de
cables de fibra Optica para el suministro de servicios avanzados de telecomunicaciones a
hogares y negocios, como el denominado Triple Play que combina telefonia, Internet y
television.
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Las conexiones ADSL, cablemddem y FTTH normalmente se aprovechan a través de
redes wifi hogarefias o de oficina. El wifi permite la interconexion inalambrica de dispositivos
electrénicos. Habitualmente es de alcance limitado a unas pocas decenas de metros, por lo
gue se usa en espacios no mayores que una casa o una oficina. No obstante, hay equipos
de wifi con un alcance mucho mayor, o bien se pueden utilizar repetidores.

En cuanto al acceso a Internet desde teléfonos celulares inteligentes o smartphones,
se pueden mencionar:

e 3G (tercera generacion). La primera red comercial se habilité en Corea del Sur en 2002.

e 4G (cuarta generacion). Sucesor de la tecnologia 3G, con una mayor tasa de
transferencia de datos. Comenzé a funcionar en Europa en 2009 y esta disponible en
Argentina desde 2014.

¢ 5G (quinta generacién). Sucesor de la tecnologia 4G. Las primeras redes comerciales se
habilitaron en 2019 en Estados Unidos y Corea del Sur.

Tasa de transferencia

Para las conexiones de Internet, es muy importante saber cuantos datos pueden
transmitirse en un tiempo dado. Esto se denomina tasa de transferencia, habitualmente
llamada “velocidad” aunque no es lo mismo.

Tasa de transferencia de datos: cantidad de informacién que se transmite por
unidad de tiempo entre dos dispositivos digitales.

Normalmente la cantidad de informacién se mide en bits y sus mdltiplos, mientras que
la unidad de tiempo es un segundo, por lo que la tasa de transferencia se expresa en “bits
por segundo”, que es el estandar del Sistema Internacional de Unidades y se abrevia como
bit/s o bps. Suelen utilizarse también los siguientes multiplos de bit/s:

o kbit/s o kbps Kilobit por segundo 1.000 bit/s

e Mbit/s o Mbps  Megabit por segundo = 1.000.000 bit/s
e Gbit/s 0 Gbps  Gigabit por segundo = 1.000.000.000 bit/s

Las empresas proveedoras de acceso a Internet suelen comercializar sus servicios
promocionando sus tasas de transferencia: “60 megas” o “100 megas”. En general lo llaman
“velocidad”, pero en realidad los datos viajan a una velocidad practicamente constante,
cercana a la de la luz, sin importar la cantidad de “megas”.

¢, Como es posible, si los datos viajan siempre a la misma velocidad, que algunas
conexiones sean mas rapidas que otras?

Es posible porque el concepto de “velocidad” no se refiere a la rapidez con la que viaja
cada dato, sino al tiempo que demora un conjunto completo de datos en viajar desde un
emisor hasta un receptor. Parece lo mismo, pero no lo es. Para entender el concepto
podemos imaginar a cien personas que deben recorrer cien metros. Todas avanzan a la
misma velocidad, pero en un caso, lo hacen por un sendero donde solo puede pasar una
persona por vez, mientras en otro caso lo hacen a través de una calle en cuyo ancho entran
diez personas. ¢En cual de los dos casos las cien personas terminaran el recorrido antes?
Evidentemente en la calle, al poder avanzar de a diez personas a la vez, los cien
completaran el recorrido antes. En el sendero, cuando el primero llega a la meta,
probablemente el Gltimo aun ni siquiera pudo partir. De hecho, si avanzaran por una
autopista lo suficientemente ancha como para que entren las cien personas en una misma
linea, todos partiran al mismo tiempo y todos llegaran juntos a la meta. Por eso es clave el
ancho del camino: aunque cada persona se mueva a la misma velocidad, en un camino
ancho todos llegaran antes que en un sendero, dando la idea de mayor “velocidad”.
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Ancho de banda

A la capacidad o “ancho” de un canal de transmisién de datos se lo denomina ancho
de banda.

Ancho de banda: tasa de transferencia de datos disponible o consumida entre
dos dispositivos digitales.

Como el ancho de banda representa la méaxima tasa de transferencia de datos que
admite un canal de comunicacion, se expresa también a través de bit/s o sus mdltiplos
Kbit/s, Mbit/s y Gbit/s. Estas unidades y sus multiplos suelen verse en publicidades de
proveedores de acceso a Internet y en sus planes de conexion.

En el ejemplo de las personas que debian recorrer cien metros, el sendero tenia un
ancho de banda de una persona, la calle de diez y la autopista de cien.

Se conoce como banda ancha a cualquier tipo de red con "elevada capacidad” para
transportar informacion. Es un concepto que ha ido variando con el tiempo, por ejemplo, en
2010 se consideraba como banda ancha a una conexion de 4 Mbps de bajada y 1 Mbps de
subida, mientras que hacia 2015 esos valores ya eran de 25y 3, respectivamente.

En marzo de 2020 habia casi 9 millones de conexiones de banda ancha fija en
Argentina, cubriendo a casi dos tercios de los hogares. Un 48% de esas conexiones era de
mas de 20 Mbps, siendo el promedio de 38 Mbps.

6.1.2. Historia

En 1957 la Union Soviética lanzd con éxito el primer satélite artificial, denominado
Sputnik. Como respuesta en el marco de la Guerra Fria, Estados Unidos cre6 al afio
siguiente la Agencia de Proyectos de Investigacion Avanzados o ARPA, por las siglas en
inglés de Advanced Research Projects Agency. Pertenecia al Departamento de Defensa y
era responsable del desarrollo de nuevas tecnologias para uso militar.

Un pionero del trabajo en red o networking fue
Joseph Licklider, quien plante6 la necesidad de una
red mundial en su documento Man-Computer
Symbiosis (Simbiosis Hombre-Computadora) en
enero de 1960. Dos afios después, Licklider present6
su concepto de Galactic Network (red galactica), la
primera descripcion documentada acerca de las
interacciones sociales que podrian ser propiciadas a
través del trabajo en red.

En 1962, Licklider fue nombrado jefe de la
ARPA, y comenz6 a formar un grupo para
investigaciones sobre computadoras. Se instalaron
tres terminales: una en la compafiia de software
System Development Corporation en Los Angeles,
California, otra en la Universidad de California en
Berkeley, cerca de San Francisco, y otra en el
Instituto Tecnoldgico de Massachusetts (MIT), cerca
de Boston.

Joseph Licklider.
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La idea de Licklider era poder establecer comunicacién desde una terminal hacia
cualquier otra. Asi surgio la primera red de la ARPA, denominada ARPANET y considerada
como la génesis de Internet.

La primera transmisién exitosa sobre ARPANET ocurrié el 29 de octubre de 1969,
cuando se logré enviar un mensaje desde la Universidad de California en Los Angeles hacia
el Instituto de Investigacion de la Universidad de Stanford, en San Francisco. Ese momento
suele considerarse como el hacimiento de Internet, aunque aldn no se usaba ese hombre.

En 1972 ARPA pas6 a denominarse DARPA (Defense Advanced Research Projects
Agency o Agencia de Proyectos de Investigacion Avanzados de Defensa). Bajo control del
Departamento de Defensa de Estados Unidos y con cientificos de élite, la agencia seria
responsable de una gran parte de la investigacion y desarrollo en computadoras y
comunicaciones en las siguientes décadas.

En 1974 nacié6 TELNET, el primer servicio de red disponible para el publico. Conecto
principalmente a las computadoras de los gobiernos estatales de Estados Unidos. La
empresa se encargaba de interconectar las redes formando una sola y permitir asi la
comunicacion.

¢,Por qué Internet no tenia millones de usuarios en aquellos dias? Tenemos que
recordar que las computadoras eran caras y de grandes dimensiones, por lo que no existian
en los hogares. Recién con la apariciéon de la PC, a principios de la década de 1980, las
computadoras comenzaron a entrar en los hogares.

En 1992 se cred la Sociedad de Internet o ISOC (por Internet Society), una
organizacion no gubernamental y sin &nimo de lucro dedicada exclusivamente al desarrollo
mundial de Internet. Es un centro de cooperacion y coordinacion mundial para el desarrollo
de protocolos y estandares compatibles.

Internet en Argentina

En nuestro pais, la primera red de datos
se llam6 ARPAC y comenzd a funcionar en
1982. EIl servicio era brindado por ENTel, la
Empresa Nacional de Telecomunicaciones.

En 1988, el CONICET (Consejo Nacional
de Investigaciones Cientificas y Técnicas) cred
el CERCA (Correo Electronico y Red del
CONICET Argentina). Permitiria el envio y la
recepcion de mensajes a los investigadores de
todo el mundo.

. TELECOMUNICACIONES Y ELECTRONICA

ENTEL

e e
RED ARPAC
PR S A

INFORMATICA, TELEINFORMATICA

REPUBLICA ARGENTINA PESOS

CASA DE MONEDA

En 1993, las Universidades de Buenos @
Aires, Cérdoba y La Plata agregaron enlaces Estampilla de 1983 sobre la red ARPAC.
propios con Internet.

En mayo de 1995 se vendieron las primeras conexiones comerciales a Internet en
Argentina. En pocos meses, 50.000 particulares y 500 empresas ya navegaban por Internet
en 40 ciudades.

La aparicion de servicios mas baratos hizo que la cantidad de usuarios se
quintuplicara en apenas cuatro afios. Para 2000, ya habia dos millones y medio de
argentinos con acceso a Internet.
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6.1.3. Infraestructura

Gran parte de la infraestructura que utiliza Internet es publica, es decir, construida por
gobiernos nacionales y provinciales, por organismos supranacionales y universidades.

Otra parte de la infraestructura es privada, gestionada por empresas comerciales que
dan acceso a Internet o que simplemente publican contenidos.

Internet satelital

Uno de los métodos de conexidn a Internet es el enlace via satélite. Es un sistema
recomendable en lugares donde es dificil llegar con un cable, como en las zonas rurales.

Los satélites de comunicaciones se mantienen en 6rbita terrestre y funcionan como
antenas ubicadas en el espacio, permitiendo transmitir datos desde y hacia una gran region
del planeta visible desde el propio satélite.

Fibra 6ptica

La fibra Optica es un medio de
transmision de datos que consiste en un
hilo muy fino de vidrio u otro material
transparente, por el que se envian pulsos
de luz laser o LED. La Iluz queda
completamente confinada y se propaga
por el interior de la fibra Gptica.

Para transmitir datos, el punto de Cable de fibra éptica.
origen los transforma en pulsos de luz
gue viajan por la fibra 6ptica hasta el punto de destino, donde vuelven a convertirse en
informacién electrénica. Se utiliza ampliamente en telecomunicaciones, ya que permite
enviar importantes volimenes de datos a grandes distancias y a velocidades cercanas a las
de la luz. Ademas, la fibra 6ptica es inmune a las interferencias electromagnéticas

Los tendidos de fibra Optica se pueden realizar de manera subterranea o bien aérea,
por medio de postes. También se utilizan tendidos submarinos, con cables depositados
sobre el lecho marino que permiten unir continentes cruzando los océanos.

Red de fibra 6ptica submarina.
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Infraestructura de Internet en Argentina

Un grupo de compafias de
telecomunicaciones, entre
gue se encontraban Telecom,
Telefonica y Level 3, establecié
en 1994 una conexién de Internet
para Argentina a través de fibra
Optica submarina. El cable partia
de Santos, en el sur de Brasil, y
llegaba a Las Toninas, en la
costa bonaerense. Forma parte
del denominado SAC (South
Cruce
Sudamericano), un anillo que

American Crossing o

las

ey

bordea América del Sur y provee o
conectividad a varios paises de la iy . g
region con el resto de la red i |
mundial de cables submarinos de Ensamblaje del satélite ARSAT-1 en Bariloche, en 2013.
fibra Optica.

A través de la Comisiébn Nacional de Actividades Espaciales (CONAE) el gobierno
argentino creé en 2004 el Plan Espacial Nacional. En 2006 se fundo la empresa estatal
ARSAT, en ese entonces destinada exclusivamente a las comunicaciones satelitales y al
disefio, desarrollo y construccion de un satélite argentino. A partir de 2007, ARSAT y la
sociedad del Estado INVAP comenzaron a trabajar juntos con ese obijetivo.

I

Redes de fibra 6ptica nacional
(anaranjado) y provinciales (azul).

10

En 2010 INVAP inici6 la fabricacion del satélite
nacional ARSAT-1 en la ciudad de San Carlos de
Bariloche, Rio Negro. En 2013 se realiz6 el ensamblaje v,
finalmente, fue puesto en 6rbita el 16 de octubre de 2014
desde el puerto espacial de Guayana Francesa. De esta
manera, Argentina se incorporaba al grupo de ocho paises
con capacidad de produccion de satélites, integrado
también por Alemania, China, Estados Unidos, Francia,
India, Japén y Rusia.

Paralelamente INVAP también construyé el ARSAT-
2, que seria lanzado el 30 de septiembre de 2015. Por su
parte, el desarrollo del tercer satélite denominado ARSAT-3
fue suspendido en 2016.

En 2010 el gobierno lanz6 el Plan Nacional Argentina
Conectada, para la construccién y operacion de la Red
Federal de Fibra Optica a través de ARSAT, con decenas
de miles de kilometros.

Con los objetivos de universalizar la inclusion digital,
achicar la brecha digital, potenciar las economias
regionales, crear trabajo de calidad y mejorar la tasa de
transferencia de datos del acceso a Internet en todo el
pais, en seis afios se tendieron mas de 30.000 kilébmetros
de fibra 6ptica. Gracias a esta obra, mas de mil localidades
han sido conectadas y casi diez millones de argentinos
pudieron acceder por primera vez a servicios de Internet de
banda ancha.
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6.2. La Web

6.2.1. Concepto

Uno de los servicios mas exitosos de Internet es la World Wide Web (del inglés
“telarafia mundial”), conocida por su sigla “WWW” o como “la web”. Permite ver archivos
denominados “paginas web” de manera remota.

No debe confundirse la Web con Internet. La Web surgié en 1990, mucho después de
que existiera Internet. La Web usa Internet como medio de conexion.

La Web # Internet

Podemos comparar a Internet y la web con una autopista y una empresa de émnibus.
Todos entendemos la diferencia entre la carretera y un tipo de vehiculo que circula por ella.
De hecho, podemos ver que también circulan todo tipo de automdviles, camiones y motos.
Pero, ¢ qué pasaria si practicamente todo el transito de la autopista fuesen émnibus de una
empresa? Seria facil comenzar a hablar indistintamente de la autopista y la empresa.

Eso es lo que pasa con
Internet y la web: estamos tan
acostumbrados a usar el WWW
gue lo consideramos sinénimo de
Internet, cuando eso no es
correcto. La web sélo usa la red
mundial como medio para

Intranet Q @ @ &

21/07/20| COVID19
Desigualdad y racismo: la realidad de
30 pueblos indigenas durante la
cuarentena

investigadores del CONICET participaro
uitades de comunidade:

fic

o e ©
transmitir datOS, de Ia misma ELEGI TU PERFIL PARA ACCEDER A LA INFORMACION DEL SITIO
manera que la empresa de o @ g
omnibus utiliza la autopista como b . - 4
medio para que circulen sus T T v
colectivos.

. - NOTICIAS
Y asi como por la autopista

circulan autos y camiones, ¢Qué %
otros servicios “circulan” por -
Internet? Hay de todo: cierto tipo
de correo electronico, transmisién

Se presento una De dénde venimos para Laluz del Soly la Y-TEC lanza H2ar, un

de archlvos mensajeria propuesta para una saber adonde vamos degradacion de la consorcio para el

instantdnea, conversaciones en
linea, television, aplicaciones de
celulares y muchos otros. Sin
embargo, es habitual que accedamos a nuestros correos electrénicos, intercambiemos
archivos y veamos television a través de paginas web, hecho que puede confundir alin mas
los conceptos.

Pagina web del CONICET.
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6.2.2. Historia

La Web fue desarrollada en 1989 en la Organizacién Europea para la Investigacion
Nuclear de la ciudad de Ginebra en Suiza. Esta entidad es conocida por su sigla CERN
correspondiente a su nombre original Conseil Européen pour la Recherche Nucléaire. Con
mas de veinte estados miembros, es hoy uno de los centros de investigacion mas
importantes del mundo.

Timothy John Berners-Lee, nacido en 1955 en
el Reino Unido, es el cientifico informético que cre6
el protocolo de transferencia de hipertexto HTTP
(por las siglas en inglés de Hyper-Text Transfer
Protocol) y el lenguaje de etiquetas de hipertexto
HTML (por las siglas en inglés de Hyper-Text
Markup Language). Por estos desarrollos se lo
llama “el padre” de la web.

El 12 de marzo de 1989 Berners-Lee present6
en el CERN el protocolo de transferencias de
hipertextos, por lo que esa fecha que se considera
como el nacimiento de la web. En esa época
todavia no existia el sistema operativo Windows, no
habia muchas computadoras personales, Internet
solo servia para el correo electrénico y para

transferir archivos, y las conexiones eran de tipo Timothy Berners-Lee.
dial-up, muy lentas.

El Consorcio WWW o W3C (por World Wide Web Consortium) es un organismo
internacional creado en 1994 por el propio Berners-Lee para generar recomendaciones y
estandares que aseguren el crecimiento de la web a largo plazo.

La creacion de la World Wide Web produjo que en solo cinco afios los usuarios de
Internet pasaran de 600.000 a 40 millones. Entre los primeros sitios web se encuentran la
base de datos de peliculas IMDb (1990); Yahoo! (1994); AltaVista, Amazon, AoL, eBay y
Lycos (1995); Hotmail (1996); el traductor Babel Fish (1997); Google y PayPal (1998) y
Napster (1999).

Google! Google Google

Search the web using Google!

[10 resuhts v || Google Search |['Tm feeling lucky Advanced Search - Language. Display. & Filtering Options Web Images Groups News Froogle Local™™ more»
Index contains ~25 million pages (soon to be much bigger) [ ]
About Google! | Google Search | 'm Feeling Lucky | | Google Search | 'm Feeling Lucky |
1998 Stanford Search Linux Search 2000 Google index: 1,060,000,000 web pages 2005

Google Google Google

Q 4
Google Search | I'm Feeling Lucky Google Search | I'm Feeling Lucky Google Search | I'm Feeling Lucky

2010 2015 2020
Evolucion de la pagina web de Google desde 1998 hasta 2020.

12



M J Universidad Naciona
ADTIIDA LALIDETALIE s .o " -

6.2.3. Hipervinculo

Una caracteristica de las paginas web y de otros documentos electrénicos es su
capacidad para referenciar otros recursos y ser a su vez referenciados. Esto puede hacerse
gracias a los hipervinculos.

Hipervinculo: elemento de un documento electrénico que hace referencia a
otro recurso.

La referencia puede ser a diferentes destinos, por ejemplo a una pagina web, a otro
documento o un punto especifico dentro del mismo documento donde se encuentra el
hipervinculo.

/v Pagina web sobre Sudamérica Pagina web sobre Juan de Garay
Argentina es )A pais soberano — iudad Autbnoma de Buenos Aires
de Sudamérica. Su capital es la es la capital de Argentina y uno [de sus
ciudad de Buenos Aires. Esta 24 jurisdicciones de primer orden. Fue
organizado como un Estado ——————» fundada en 1580 por Juan de Garay.
federal descentralizado, integrado Tiene sus propios poderes ejecutivo,
Pagina web sobre Argentina Pagina web sobre la ciudad de Buenos Aires

Hipervinculos entre diferentes paginas web.

Los hipervinculos son parte fundamental de la web y permiten ir pasando de un
recurso a otro, actividad que en la jerga informatica se conoce como “navegar” la web.

Navegar: desplazarse de manera virtual a través de diferentes paginas web
siguiendo hipervinculos.

Cuando un texto utiliza enlaces o hipervinculos hacia otros documentos, se dice que
se ha transformado en un hipertexto.

Hipertexto: texto que contiene enlaces a otros textos, generando una
estructura no secuencial.

Un texto “normal” como el de una novela, sigue una secuencia establecida. En cambio,
el hipertexto es una estructura no secuencial que permite, gracias a los hipervinculos, pasar
rapidamente de un conjunto de informacién a otro.

Texto secuencial (izquierda) e hipertexto (derecha).
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6.2.4. Navegador

Para poder ver paginas web y navegar entre ellas, se requiere un programa conocido
como navegador o browser.

Navegador web: programa que permite ver la informacién que contiene una
pagina web.

Un navegador web traduce el cddigo en el gue esté escrita la pagina y lo muestra en la
pantalla, permitiéndonos interactuar con su contenido y navegar hacia otras paginas o sitios
de la red, mediante enlaces o hipervinculos.

2 . L]
hidden="true">} B | Universidad Nacional “' ATUIDA
ARTURO JAURETCHE -

Nuevo edificio de Clencias

b_content_element vc_align_center™ de ta Salud en la UNAJ

grey
logo-unaj-20
= /></div

"><img width="264" height="71"
16-blanco-@1.ong" class="vc_single_image-im

Cadigo fuente (izquierda) y vista en un navegador (derecha) de la misma pagina web.

Historia

El primer navegador fue desarrollado en el CERN de Suiza por el creador de la web,
Timothy Berners-Lee, y fue presentado el 26 de febrero de 1991. Se llamé WorldWideWeb
pero pronto seria rebautizado como Nexus.

A partir de ese momento
comenzaron a aparecer diferentes
navegadores; el primero para Windows
3.1 fue Cello (pronunciado “chelo”), en
1993. Ese afio también nacié Mosaic,
con la novedad de insertar imagenes en
el texto. En 1994 evolucion6
transformandose en Netscape, que para
1995 ya se habia apropiado del 75% del
mercado de los browsers.

World Wide Web

Paralelamente era lanzado el
navegador  Spyglass, que seria
adquirido por Microsoft y transformado
en Internet Explorer, que acompafié al
paquete de Windows 95.

Navegador Nexus.

Comenzo asi la denominada “guerra de navegadores” entre Netscape y Microsoft. La
integracion gratuita de Internet Explorer con el sistema operativo Windows fue determinante
para el triunfo de Microsoft, que lograria una cuota de mercado de mas del 95% entre 2002
y 2004. Por su parte, Netscape liberé su codigo fuente en 1998, naciendo el proyecto Mozilla
que termino lanzando el navegador Firefox.
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z ] N:utaye Version 2.02 )=}
En 2003 Apple lanzé a_ll 5] .@ [ o
mercado el navegador web Safari, L:::m l‘::" e | & | _l
que Iéglcamente se quedé con What's New? | What's Cool? |  Handbook | MNet Sesroh | NetDirectory| Software |
casi la totalidad del mercado de las N—
. 3 l-l'l
computadoras Macintosh. N e el

This software is subjeet to the lioense sgreement set forth in the licenss. Plesse read nd agree to all terns.
Defore using this soltwre.

En 2008 Google habilité su
navegador gratuito Google
Chrome. A fines de 2011 super6 a

Report azy prodlems through the feelbuck page.
Netzeape Commusioations, Netseape, Natseage Navigutor and the Netsage Communioations Jogo are
ion.

N ETSCAPE mamsk o e Conmuseions Corpon

Internet  Explorer como el o ey s o A Dty .

navegador mas utlizado del S=aRSA TS i epons Do sty v BEA Pl Ky Crpoguphy, MD%,
mundo, y a mediados de 2017 S R ——— -

tenfa un 54% del mercado, A o "
seguido por Safari con un 14%. o R e

Microsoft  discontinué  su
Internet  Explorer en 2015,
reemplazandolo  por  Microsoft
Edge, una versién diferente vy
mejorada, producto de una linea de desarrollo independiente. Sin embargo, Chrome no dejé
de crecer y alcanzé el 70% del mercado de los navegadores en 2020.

eceeon

Chrome Edge Firefox xplorer Safari Opera
Algunos navegadores usados actualmente.

[7/~g| Document: Done. 2217
Navegador Netscape.

D SIU Guarani - Acceso X

& O m &) https://guarani.unaj.edu.ar *x Yo @ &

£ Personal [ UNAJ [ Mapas [ Diarios [ Wikipedia 1 Otros favoritos
@ SIU Guarani - Acceso X

— C (y & guaraniunajedu.ar * @
2 Aplicaciones Personal UNAJ Mapas Diarios Wikipedia

&« - C o R © @& nttpsy//guaraniunaj.edu.ar v U %

Personal UNA) Mapas Diarios Wikipedia

Encabezados de diferentes navegadores. De arriba hacia abajo: Microsoft Edge, Google
Chrome y Mozilla Firefox.
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Componentes

Los navegadores pueden tener interfaces diferentes, pero comparten un conjunto de
componentes comunes.

Atras/Adelante Barra de marcadores Botdn de personalizacion
Volver a cargar Solapas
Pagina principal Ventana de direccion | Botén de marcadores
Gmai % ) 4 Universidad Nacional Arturc.  \ (@) Panofbimi - Photos of the ¥ ¥ [1] Upload Ned Media <LNAJ- 1 X' ¥ @§ Real Academia Espafiola X
€« IC f I @ hittps: //www.unaj.edu.ar -

3% apkcaciones | ) ElGnal W [ W @ & ZMMaps [Grsk &) Tradoc we WR @ RAE [JMOPU [TIE o UNA) g Guar [ UNAIMai ] »

B B Universidad Nacional i
ARTURO JAURETCHE CALENDARIO

ACADEMICO
Institucional Biblioteca Como llegar FUNAJ

ESTUDIANTES

« *Nuevas fechas de inscripcion a
materias por Instituto

* Inscripcion de alumnos regulares
Horarios de cursadas

Beca de estudio en Francia para
Estudiantes de Ingenieria Industrial

SEDE CASTELLI

« Seguro Publico de Salud
Becas Nacionales PNBU PNEB
2015: prorroga para la inscripcion

Becas para madres y padres
Pasantias

Charlas informativas: Ciencias
DOCENTES Sociales y Administracidn

Pantalla del navegador Google Chrome.

e Solapas o pestafias: permiten tener diferentes paginas abiertas en una misma ventana
del navegador.

¢ Botones de adelante/atras: permiten recorrer las paginas ya visitadas.

e Botdn de volver a cargar: actualiza la pagina que se esta mostrando.

e Botdn de pagina de inicio: muestra la pagina web que elegimos como “pagina de inicio” al
configurar el navegador, y que es la que se muestra automaticamente al abrirlo.

¢ Ventana de direccion: permite ver la direccién de la pagina web que se estd mostrando.
De esa manera podemos copiarla y usarla como enlace en otro sitio, o enviarla por email
a otra persona, facilitando el acceso directo a la pagina. También sirve para pegar una
direccién que recibimos o bien para escribirla manualmente.

e Botdn de marcadores o favoritos: permiten guardar con un rétulo las direcciones de las
paginas que nos interesan, para acceder a ellas mas facilmente la proxima vez. En
Chrome y Firefox se llaman “marcadores”, mientras en Explorer y Edge se denominan
“favoritos”.

e Barra de marcadores o favoritos: muestra los rétulos de las paginas que hemos
seleccionado como marcadores (en Chrome) o como favoritos (en Explorer)
seleccionamos Las paginas seleccionadas apareceran en la “barra de marcadores” o
“barra de favoritos”, segun corresponda.

¢ Botdn de personalizacion: permite configurar el navegador a nuestro gusto.
e Area de pagina web: donde se muestra la pagina web.
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6.2.5. Motor de basqueda

En 1995 habia unas 15.000 paginas web. Hoy son miles de millones. ¢Cdmo
encontrar algo en semejante océano de informacion? Para solucionar esto existen los
motores de blusqueda, también conocidos como buscadores o search engines en inglés.

Motor de busqueda: software disefiado para buscar informacion en la web a
partir de palabras clave.

Dada una palabra, frase o expresion légica, un buscador procesa la informacion y
presenta como resultado un listado de paginas web que satisfacen el criterio de blusqueda.

Historia

En 1993 naci6 Aliweb, considerado como el primer motor de blsqueda de la web. Dos
afos después se lanzé Lycos, un sitio web que ofrecia acceso a una serie de recursos y
servicios, generalmente vinculados a un mismo tema. Es lo que se denominé “portal”, y en el
caso de Lycos incluia un buscador.

En 1994 surgié Yahoo! Search y en 1996 nacié Ask (del inglés “preguntd”), orientado a
responder consultas.

En 1998 comenzé a funcionar el buscador de Google, que creceria hasta acaparar
mas del 90% de las busquedas web del mundo en 2019, y alcanzar las 4.500.000
busquedas por minuto en 2020. Su crecimiento fue notable: en 1998 tenia unos 26 millones
de péaginas; en 2000 eran mil millones y en 2008 supero6 el billon.

En 2000 entrd en funcionamiento Baidu, un motor de busqueda basado en China que
para 2020 tenia casi dos tercios de las busquedas realizadas en ese pais.

Microsoft puso en servicio su buscador Bing en 2009, como sucesor de Live Search y
MSN Search. Se convertiria en la competencia de Google, con un tercio de las busquedas
realizadas en Estados Unidos en 2019 pero menos del 5% a nivel mundial.

En 2009 también aparecié Wolfram Alpha, que en lugar de proporcionar una lista de
resultados como Google, responde directamente preguntas. Ese afio surgié Ecosia, un
buscador aleman que dona el 80% de sus ingresos a organizaciones sin fines de lucro con
el objetivo de plantar mil millones de arboles antes de 2025.

Funcionamiento

Los motores de busqueda barren constantemente la web capturando toda la
informacion y guardandola en una enorme base de datos. Textos, imagenes, videos y
demés objetos son relevados, categorizados, almacenados e indexados. Esta tarea es
realizada por un software denominado rastreador web, coloquialmente llamado “arafia”.

Las arafias parten de un grupo de paginas web iniciales, detectan sus hipervinculos y
los agregan a un listado de nuevas paginas a visitar. Repitiendo este procedimiento, el
software logra inspeccionar de manera metddica y automatica, practicamente toda la web.

Cuando un usuario hace una busqueda, el motor consulta en su propia base de datos
y responde con un listado de resultados. Sin embargo, esto no es suficiente para que un
motor de busqueda sea Util. Supongamos que buscamos “Florencio Varela” y obtenemos un
listado de cinco millones de resultados. Podriamos decir que nuestra busqueda fue exitosa
porgue nos quedamos con mucho menos de los miles de millones de paginas existentes.
Pero la realidad es que buscar a mano entre cinco millones de paginas sigue siendo
imposible.
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Por eso dentro del funcionamiento de un motor de blsqueda es clave el ordenamiento
de los resultados. Los motores de busqueda utilizan algoritmos que asignan valores de
importancia a cada pagina en base a la cantidad de hipervinculos que apuntan hacia ellay a
la relevancia de las paginas que los contienen. De esa manera, pueden ordenar el listado de
resultados para que las paginas con mejor puntaje aparezcan mas arriba.

Usuario Interfaz de usuario Busqueda en la
del buscador base de datos

BUSCADOR
ERiiag o ™

Pagina de resultado de busqueda

|, Universidad Nacional Arturo Jauretche
https://www.unaj.edu.ar/

Universidad Nacional Arturo Jauretche - Wikipedia
https://es.wikipedia.org/wiki/Universidad_Nacional_Arturo_Jauretche

UNAJ - SIU Guarani

https://guarani.unaj.edu.ar/

UNAJ (@UNAJ_oficial) - Twitter

https://es-la.facebook.com/Unajoficial/

UNAJ - Facebook

https://es-la.facebook.com/Unajoficial/
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Esquema de funcionamiento de un buscador web.
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6.3. IP, dominio y URL

6.3.1. IP

IP son las siglas de Internet Protocol o protocolo de Internet. Gracias a ellas, Internet
funciona tal y como lo conocemos.

Cuando enviamos una caja por correo, debemos colocar la direccion postal del
destinatario en el frente del paquete: calle, niUmero, cddigo postal, ciudad y pais. Después lo
despachamos y el correo lo hara llegar a su destino. Es un esquema jerarquizado: a la
oficina de correo local solo le interesa conocer hacia donde tiene que redirigir el paquete, y
otros nodos posteriores irdn enrutando el envio. Por ejemplo, en cuanto la caja llegue al pais
de destino, todo el proceso de entrega sera realizado por el servicio postal de ese pais.

Las redes IP estan estructuradas de una forma similar. Internet esta integrada por
varias redes o sistemas autonomos. Cada uno de ellos funciona como las oficinas de correo,
encaminando los datos hacia otro nodo. Una vez que un conjunto de datos se entrega a
algun punto de la red de destino, el resto del proceso se realizara exclusivamente en esa
misma red.

Direccién IP: identificacién de la interfaz de red de cada dispositivo que se
comunica dentro de unared, en particular en Internet.

Una direccion IP es como un DNI para dispositivos de una red. El Protocolo de Internet
version 4 (IPv4) usa direcciones de 32 bits, es decir 4 bytes. Por eso, vista en sistema
decimal, una IP esta formada por cuatro nimeros de 0 a 255 separados por puntos.

190.1.65.208
— ¥ X T

1° byte 2° byte 3° byte 4° byte
10111110.00000001.01000001.11010000
8 bits 8 bits 8 bits 8 bits
32 bits

Estos son ejemplos validos de direcciones IP:

e 201.255.73.82
e 55.0.0.1
e 110.28.0.255

Y éstos son ejemplos no validos:
e 211.340.34.182 Porque 340 es mayor a 255

e 251311 Porque posee so6lo tres nimeros
e 18.0.33.0.251 Porque posee cinco nimeros
e 128.M3.12.77 Porque posee un elemento no numérico.
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Pueden generarse 2% = 256% = 4.294.967.296 direcciones IP diferentes. Debido al
enorme crecimiento de Internet, este modelo esta agotado y esté siendo reemplazado por el
Protocolo de Internet version 6 (IPv6), de 128 bits. Este modelo admite la friolera de 2% =
256 = 340.282.366.920.938.463.463.374.607.431.768.211.456 (340 sextillones) de
direcciones.

Por su ambito y visibilidad, las direcciones IP pueden ser publicas o privadas. Las IP
publicas suelen ser proporcionadas por las empresas que dan acceso a Internet. Volviendo
a la comparacion con las direcciones postales, una IP publica seria como un destino mundial
completo: “Avenida Calchaqui 6200, 1888 Florencio Varela, Argentina” es una direccion
Gnica a nivel mundial.

6.3.2. Nombre de dominio

Acceder a cada pagina Web a través de su direccion IP resultaria poco préactico. Por
ejemplo, para entrar al sitio de la UNAJ deberiamos escribir 170.210.44.19. Los nimeros
son dificiles de recordar y no poseen ninguna relacién con el nombre de la Universidad.
Para que sea més facil, estas direcciones IP utilizan seudonimos faciles de memorizar y de
encontrar: los llamamos “dominios”. En el caso de la UNAJ, su nombre de dominio es muy
mnemotécnico: unaj.edu.ar, y obviamente mas facil de recordar que su direccion IP.

Dominio de Internet: nombre Unico que identifica a un sitio web en Internet,
traduciendo su direccion IP a términos faciles de memorizar y de encontrar.

Ademas, esta abstraccién permite que cualquier servicio de red pueda moverse de un

lugar geografico a otro en Internet manteniendo su nombre de dominio, aunque el cambio
implique una modificacion de su direccion IP.

unaj.edu.ar

Nombre —————— , | .= Indicador geografico
Indicador de tipo

e El nombre identifica a la persona,
organizacién o empresa en cuestion, = Loy
resultando mnemotécnico y facil de " net
recordar. §

e El identificador de tipo o (gTLD
(generic Top Level Domain o
dominios de nivel superior genéricos).

e El identificador geografico o ccTLD
(country code Top Level Domain o
dominio de nivel superior geogréfico).

El encargado de la “traduccién” entre nombres de dominio y direcciones IP es el
sistema de nombres de dominio, conocido como DNS por Domain Name System. Cuando
una persona escribe el nombre de dominio “unaj.edu.ar”, el DNS lo traduce a la direccion IP
gue corresponda en ese momento, por ejemplo 170.210.44.19.
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Estos son algunos ejemplos de nombres de dominio:

e argentina.gob.ar
e google.com

e invap.com.ar

¢ unicef.org

Cuando se creo el sistema de nombres de dominio, en la década de 1980, se dividio el
espacio de nombres en dos grupos. El primero incluye los dominios territoriales, basados en
los dos caracteres de identificacion de cada territorio segin normas ISO-3166. La Republica
Argentina posee desde 1987 el codigo “ar’. Estos cédigos se denominan dominio de nivel
superior geografico o ccTLD por las siglas en inglés de country code Top Level Domain. Por
ejemplo, los ccTLD de paises limitrofes de Argentina son:

e Bolivia bo
e Brasil br
e Chile cl

e Paraguay py
e Uruguay uy

El segundo grupo incluye identificadores de tipo llamados dominios de nivel superior
genéricos o gTLD por las siglas en inglés de generic Top Level Domain. Por ejemplo:

e .com para actividades comerciales.

e .edu para servicios de educacion.

e .gob para gobierno y entidades publicas (también “gov”).
e .int para entidades internacionales.

e .net para infraestructura de red.

e .0rg para organizaciones.

Las escasas restricciones para registrar dominios han originado usos no
convencionales llamados domain hacks o trucos de dominio. Por ejemplo, el ccTLD de
Tuvalu es “tv’; el gobierno de esa pequefia nacibn de Oceania aprovechd la sigla
mundialmente usada como abreviatura de “televisién” y en 2000 realizé un contrato por 50
millones de délares con una empresa para la explotacién del dominio .tv en Internet.

En funcién de las divisiones o fusiones de territorios, algunos ccTLD han dejado de
utilizarse. Por ejemplo, Checoslovaquia tenia el cédigo “.cs”; tras la divisién del pais en 1993
fue sustituido por “.cz” para la Republica Checay “.sk” para Eslovaquia.

Dominios en Argentina

En nuestro pais, la administracion del dominio de nivel superior “.ar’ y el registro de
nombres de dominio de Internet de las personas fisicas y juridicas esta a cargo del Centro
de Informacion de la Red para Argentina, conocido como NIC por las siglas en inglés de
Network Information Center). Es una oficina dependiente de la Secretaria Legal y Técnica de
la Presidencia de la Nacion.

En 2015 se cre6 el Equipo de Respuesta a Incidentes de Seguridad Informatica,
conocido como CSIRT por las siglas en inglés de Computer Security Incident Response
Team, para colaborar en la lucha contra los delitos informéticos. También se instalé un
servidor que permite mantener activas todas las paginas web “.ar” alojadas en Argentina sin
necesidad de conexiones internacionales, manteniendo al pais conectado frente a cualquier
problema tecnolégico externo.
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6.3.3. URL

Mientras que un dominio identifica el nombre de un sitio web, se requiere una direccion
especifica para cada péagina individual dentro del mismo sitio. Esto es lo que se conoce
como “localizador uniforme de recursos” o LUR, aunque es mucho mas conocida la sigla
URL por las iniciales en inglés de Uniform Resource Locator.

URL: el localizador uniforme de recursos es un identificador de cada recurso
de informacién disponible en Internet.

Cada URL contiene un nombre de dominio, asi como otros componentes necesarios
para localizar la pagina o el contenido especificos. Existe una URL Unica para cada pagina
de cada uno de los documentos de la Web. Por ejemplo:

o https://www.unaj.edu.ar/contacto/
¢ https://www.argentina.gob.ar/turismo/comunidad
o https://www.unasursg.org/es/consejos/consejos-ministeriales

http://www.unaj.edu.ar/carrera/medicina.html

Protocolo Subdominio Dominio Camino Archivo Extension

e Protocolo. Es el protocolo de comunicacion que permite la transferencia de informacion
por internet. Gracias a él, existe una comunicacion entre el navegador que solicita datos
para mostrar la pagina web que queremaos ver, y el servidor donde estan almacenados
esos datos. Existen diferentes protocolos, por ejemplo, HTTP (Hyper-Text Transfer
Protocol) o HTTPS (HTTP Secure o HTTP Seguro). Es habitual que omitamos escribir
estos protocolos en los navegadores, pero éstos ya estan preparados para aplicarlos
automaticamente. Luego viene “//” (dos puntos, barra, barra), que sirve para separar el
protocolo de lo que sigue.

e Subdominio: subgrupo del nombre del dominio que se puede o utilizar con fines
organizativos. Por lo general encontraremos las conocidas tres “w” de World Wide Web,
pero a veces una URL puede no tenerlas o utilizar otro subdominio. Por ejemplo, la URL
http://es.wikipedia.org/ utiliza "es" como subdominio, y http://guarani.unaj.edu.ar no posee
subdominio.

e Dominio: indica el servidor a quién pedimos el recurso, y es lo que vimos anteriormente.

e Camino: también llamado ruta o path (del inglés “camino”) es la localizacién del recurso
dentro del servidor. Generalmente se corresponde con una estructura de carpetas, como
la que vimos en la unidad de administracion de archivos.

¢ Archivo: hace referencia al archivo de la pagina web.

e Extensién: separada del nombre del archivo por un punto, indica el tipo de recurso. Por
ejemplo, la extension html nos dice que se trata de una pagina web con formato de
hipertexto. Dependiendo de la extension, el navegador realizara diferentes tareas para
mostrar el documento, abriendo otras aplicaciones si fuese necesario.
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6.4. Blogs y wikis

6.4.1. Blog

Los blogs permiten la publicacion de textos, imagenes y otros datos en sitios web, por
parte de autores que no necesariamente poseen conocimientos informaticos.

Blog: sitio web en el que uno o varios autores publican textos o articulos de
manera cronologica.

Inicialmente se lo llamé “weblog”, del inglés log que significa bitacora, es decir,
bitacora web. En 1999 un usuario dividio la palabra escribiéndola como “we blog”, que en
inglés significa “blogueamos”. Y asi nacié la palabra “blog”. Los autores de un blog
conservan siempre la libertad de dejar publicado lo que crean pertinente. También suele ser
habitual que los lectores participen a través de los comentarios.

) El blog es una evolucién _d(? los diarios INFORMATICA EXTRACURRICULAR
en linea, donde la gente escribia sobre su UNAJ - Universidad Nacional Arturo Jauretche
vida personal en una pagina web. Los Mend
primeros blogs eran sélo partes de sitios
web comunes, que se actualizaban con Resultados del final libre de mayo ==
cada publicacion. La evolucion de las g e
herramientas para producir y mantener P i T
paginas web hizo que el proceso de e
publicacion dejara de ser algo exclusivo R g oo
para personas con conocimientos técnicos, o o e
y se abri6 al publico en general. Blog de Informatica Extracurricular.

En 1998 aparecié Blogger, un servicio gratuito de creacion de blogs que seria
adquirido por Google en 2003, siendo actualmente uno de los mas populares.

En 2003 también surgié WordPress, inicialmente orientado a blogs pero actualmente
enfocado a la creacion de cualquier tipo de pagina web, siendo un sistema de gestion de
contenidos o CMS por sus siglas en inglés de content management system.

E Blogger mcarsesion | @) WordPress.com

Escribe sobre lo/que fe apasiona y a tu/manera Crea una pagina web en cuestion de minutos.

Crea un blog atractivo y original. Es facil y gratuito.

WordPress.com te ofrece todo lo que necesitas para empezar a crear tu pagina web hoy mismo.
Alojamiento gratuito, tu propio dominio, un equipo de soporte de primera y mucho mas.

Empieza con tu pagina web

Blogger y WordPress, dos herramientas populares para la creacién de blogs.

¢Sabias que existe el “dia del blog”? Es el 31 de agosto; la idea la propuso un
bloguero israeli aprovechando la similitud del nimero 3108 con la palabra Blog.
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6.4.2. Wiki

En 1995 Howard Cunningham desarrolld6 un modelo en el que los usuarios podian
compartir informacion editado directamente las paginas web. Lo llamo6 WikiWikiweb, por la
palabra wikiwiki del idioma hawaiano que significa “rapido”. Asi nacié el concepto de wiki.

Wiki: comunidad virtual donde los usuarios crean, modifican, corrigen,
eliminan y comparten contenidos editando directamente las paginas.

La mayor parte de las wikis actuales conservan un historial de cambios que permite
ver y eventualmente recuperar cualquier version anterior. También se puede saber qué
usuario hizo cada cambio y en qué momento, facilitando el mantenimiento del sitio y
protegiéndolo del vandalismo.

El uso mas importante de las wikis ha sido la creacion de enciclopedias colectivas,
género en el que se destaca Wikipedia.

Wikipedia

En 2001 James Wales vy
Lawrence Sanger decidieron utilizar el
formato wiki para desarrollar el proyecto

de enciclopedia libre y colaborativa que
llamaron Wikipedia.

Es administrada por la Fundacion
Wikimedia, una organizaciéon sin fines
de lucro que se sustenta en donaciones.

En julio de 2020 Wikipedia
operaba en 300 idiomas y tenia mas de
cincuenta millones de articulos, de los
cuales seis millones estaban en inglés.
La version en espafiol tenia 1.600.000
articulos y crecia a razon de dos
ediciones por segundo y 400 articulos
por dia.

Es la mayor y mas popular obra
de consulta en Internet, y cualquier
persona pueda sumarse al proyecto
para crear y editar articulos. El éxito de <
Wikipedia ha propiciado la apariciéon de o o 5 Bl

proyectos hermanos como Wikcionario, e i - - j.:‘é"_ﬁfmug
Wikilibros,  Wikiversidad,  Wikiquote, ' ” ) o T
Wikinoticias, Wikisource, Wikiespecies y Articulo de Wikipedia sobre la UNAJ.
Wikiviajes.

Wikipedia posee tres caracteristicas esenciales que la definen y que se resumen en su
lema “La enciclopedia libre que todos pueden editar”:

e Es una enciclopedia que recopila, almacena y transmite informacion estructurada.
e Es un wiki, por lo que puede ser editada por cualquiera.
e Es de contenido abierto.
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6.4.3. Comparacion

Tanto blogs como wikis permiten que cualquier persona, sin conocimientos en
informéatica pueda publicar informaciébn en sitios accesibles a través de Internet. Sin
embargo, ambos modelos poseen importantes diferencias.

Wiki Blog
Trabajo Cooperativo y colectivo. Personal.
Normalmente colaboran varias Las entradas pertenecen a su autor,
personas, aunque pueden existir aunque pueden existir blogs
wikis personales. colectivos.
Cambios | Dinamico. Estético.
El texto se puede modificar todas las | Una vez publicada una entrada, no
veces que se quiera, pudiendo cambia.
recuperar una version anterior gracias
al historial.
Enlaces Hipertexto. Enlaces externos.
Palabras y frases pueden ser enlaces | Los enlaces sirven principalmente
a otros articulos o al exterior. para conectar al blog con el exterior.
Tiempo Atemporal. Cronoldgico.
Las modificaciones estan La ultima entrada aparece en el
relacionadas con la actualizacion de primer lugar.
los contenidos, independientemente
de la fecha.
Modo Edicion. Discusion.

Relacion “interna” con los visitantes,
que pueden ser editores.

Relaciéon “externa” con los visitantes,
gue como maximo pueden comentar.
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6.5. Correo electronico

6.5.1. Concepto

El correo electronico o email (del inglés electronic mail) es un servicio que permite
enviar y recibir mensajes mediante redes informaticas, en particular, Internet. Su
denominacion surge de la similitud con el correo postal.

Por medio del correo electronico Pl lllllllllel

se pueden enviar mensajes de texto y il 7y ° 6
2+ |53 POR AVION

VIAAIR MAIL

h -

también adjuntar todo tipo de archivos,
aunque éstos tienen limitaciones de
tamafio.

Los sistemas que proveen '
servicios de correo electrénico no ’
-

T ’
e N\ ’
~E 2

requieren que el remitente y el
destinatario se encuentren conectados
simultdneamente para enviar y recibir
mensajes: los servidores de correo
funcionan como intermediarios vy
almacenan los emails.

L& e ¢ L -

Sobre de correo postal.

El correo electrénico ha sido ampliamente aceptado por empresas, gobiernos y
organizaciones no gubernamentales, y es una de las claves de la “revolucion electrénica”,
junto con la adopcién de Internet de alta velocidad. Por eso, saber utilizar apropiadamente el
correo electronico tiene un alto valor en el mundo laboral y profesional. Mas aun cuando en
los dltimos afios se ha registrado una disminucidn en el uso de esta herramienta por parte
de los jovenes, que se han inclinado mas por las redes sociales y la mensajeria instantanea
o chat, del inglés “charlar”.

Ventajas

¢ Facilita la logistica. Buena parte del mundo laboral depende de las comunicaciones entre
personas que no estan fisicamente en el mismo edificio o incluso en el mismo pais. El
correo electronico permite intercambiar informacion de una manera simple.

e Ayuda con la sincronizaciéon. La comunicacién en tiempo real requiere que los
participantes trabajen en el mismo horario. El correo electronico permite la asincronia:
cada persona puede controlar su horario de manera independiente.

¢ Reduce los costos. Enviar un correo electrénico es mucho menos costoso que enviar una
carta por correo postal o hacer una llamada telefonica de larga distancia.

e Crea un registro escrito. A diferencia de las conversaciones personales o telefénicas, el
correo electrénico crea un registro escrito detallado de la comunicacion, las identidades
del remitente y los destinatarios, y la fecha y hora de envio y recepcién. Esto resulta clave
ante problemas o disputas legales.
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6.5.2. Historia

El correo electrénico es anterior a Internet. Los origenes del intercambio de mensajes
electrénicos se remontan a 1962, cuando el Instituto Tecnolégico de Massachusetts utilizd
una computadora IBM 7090 que permitia a diferentes usuarios iniciar sesion desde
terminales remotas y guardar archivos en el disco. Esto posibilité el intercambio informal de
mensajes: cada usuario podia guardar en el disco un mensaje que a su vez podia ser leido
por otro usuario. En 1965 esto se formalizé desarrollandose un servicio que permitia el envio
de mensajes entre diferentes usuarios de esta computadora.

Hasta ese momento no habia sido necesario
especificar la maquina de destino, dado que todos los
mensajes circulaban dentro de la misma computadora.
Pero con ARPANET, fue posible enviar mensajes entre
equipos diferentes, lo cual requeria indicar el destino.

Raymond Tomlinson fue quien incorporé el uso del
simbolo @ (arroba) como separador entre los nombres
del usuario y del servidor. Se basé en que la arroba
estaba en todos los teclados, pero no formaba parte de
ningln nombre propio de las personas, empresas ni
servidores. Ademas, la arroba se lee “at” en inglés, que
significa “en”. De esa manera, la direccién juan@unaj se
leia como “juan en unaj”, lo cual tenia sentido.

El primer correo electronico enviado a través de una
red data de 1971, aunque las computadoras de envio y
de recepcion estaban fisicamente una al lado de la otra. Raymond Tomlinson.

En 1989 AOL introdujo el mensaje de voz "you've got mail", que en inglés significa
"tenés correo". En 1994 aparecio el primer teléfono celular capaz de enviar y recibir emails.
Fue el IBM Simon Communicator, que Incluia una pantalla tactil y seria conocido como el
primer smartphone.

Hotmail se cred6 en

1996. Fue el primer servicio e e
de correo online gratuito. Al & I @
aflo siguiente lo compré @ frms @ Nofrmes O SyBgE
Microsoft y lo uni6 a su hotmail £
servicio MSN rebautizandolo
como MSN Hotmail. En 1997 e s
también apareci6 Yahoo! FREE
Mail. Web-Based
Email

En 2004 Google lanzé
Gmail, su propio servicio de
correo electrénico. Creceria

hasta convertirse en el mas L. .
usado. Péagina de Hotmail en 1996.

En 2007 Microsoft transformé su MSN Hotmail en Windows Live Hotmail, y
posteriormente en Outlook.

A principios de 2020, Gmail era el servicio de correo electronico mas usado en el
mundo, con 1500 millones de cuentas y el 26% del mercado. Lo seguia Yahoo! Mail con el
7% y Outlook con el 3%.
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6.5.3. Direccion

Las direcciones de correo electrénico identifican a cada buzoén virtual capaz de enviar
y recibir emails. Estan compuestas por una parte local, el separador @ y un dominio.

claudiolopez@unaj.edu.ar
|

Nombre de usuario Arroba Dominio

El nombre de usuario identifica a la persona, organizacién, area o servicio, mientras
gue el dominio coincide con lo que ya vimos como dominio de Internet.

El correo electrénico funciona de manera analoga a la direccion postal de las cartas
que se envian por correo.

Claudio Lépez

Av. del Trabajo 2183
1888 Florencio Varela
Argentina

Claudio.Lopez@gmail.com

De igual manera que pueden existir muchas personas que se llamen Claudio Lopez o
direcciones “Av. del Trabajo 2183” en diferentes ciudades, también pueden existir muchas
casillas de email con el mismo nombre de usuario. Pero, asi como existe una Unica direccién
postal completa con nombre del pais, también existe un Unico nombre de usuario dentro de
un dominio, por lo que la direccion completa nombre@dominio es Unica a nivel mundial.

Existen diversos modos de obtener una cuenta de correo electronico; entra ellas
podemos mencionar:

e Las organizaciones como universidades y empresas suelen proporcionar una cuenta de
correo a sus empleados. Por ejemplo, en la UNAJ: nombre@unaj.edu.ar.

e Las empresas proveedoras de Internet suelen brindar cuentas de correo a sus clientes.

e Empresas de correo electrénico gratuito como GMail, Outlook y Yahoo!.

Estos son algunos ejemplos de direcciones de correo electrénico con formatos tipicos
de nombre de usuario y dominio:

e ClaudioLopez@yahoo.com Con iniciales en mayusculas para diferenciar entre
nombre y apellido.

e clopez@ms.gba.gob.ar Con inicial del nombre y apellido completo. Dominio
gba.gob.ar y subdominio ms (ministerio de Salud).

e claudio@lopez.com.ar Dado el dominio lopez.com.ar, es posible generar
direcciones con apariencia nombre@apellido.

e Claudio-Lopez@gmail.com Separando nombre y apellido con un guion medio.

¢ info@centromedico.com.ar Casilla de informacion que puede ser usada por
diferentes empleados del centro médico.

e presupuesto@corralon.com Similar al caso anterior.

e alumnos@unaj.edu.ar Casilla correspondiente a un éarea dentro de una

organizacion, en este caso, la UNAJ.
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6.5.4. Tipos

Existen diferentes tipos de servicio de correo electronico, entre ellos POP3, webmail e
IMAP:

o POP3. Por las siglas en inglés de Post Office Protocol 3 o protocolo de oficina de correos
3. Requiere la instalacion de un programa denominado “cliente” en la computadora del
usuario, que le permite acceder a los mensajes. Estos se descargan a su computadora
local para leerlos. Es posible escribir y leer emails sin estar conectado a Internet; lo
conexién es necesaria solo para el envio y la recepcion.

e Webmail. Los usuarios acceden a ver sus emails a través de una pagina web, con
cualquier navegador, sin necesidad de instalar un cliente. Los mensajes habitualmente no
se descargan: se leen y se guardan en el servidor de correo, por lo que es necesaria una
conexion a Internet activa para leer y escribir mensajes.

e IMAP. Por las siglas en inglés de Internet Message Access Protocol o protocolo de
acceso a mensajes de Internet. Proporciona funciones para administrar un buzén de
correo desde multiples dispositivos, como teléfonos inteligentes y tabletas.

emx| © e 2o
ProtonMail yahoo! Mail

Algunos de los servicios de email existentes en 2020. De izquierda a derecha, AoL, Gmail, GMX,
ProtonMail, Outlook, Yahoo! Y Zoho Mail.

6.5.5. Correo basura

El correo basura o spam hace referencia a los mensajes no solicitados, no deseados o
con remitente desconocido, anénimo o falso, habitualmente de tipo publicitario y enviado
masivamente, gue perjudican de alguna manera al receptor.

El método méas conocido de spam es a través del correo electrénico, no obstante,
también existe en las redes sociales, los grupos de noticias, las wikis y los blogs, entre
muchos otros medios. También puede tener como objetivo a los celulares a través de
mensajes de texto.

El spam es molesto: llenan nuestra cuenta de emails que no nos interesan, con
publicidad y ofertas. Sin embargo, el principal problema del spam es que ademas de la
molestia, puede traer problemas de seguridad. El spam puede contener archivos adjuntos
maliciosos capaces de robar datos o infectar nuestro sistema. También pueden contener
sefiuelos para obtener informacién que luego puede ser util para empresas de marketing.

Las estafas son moneda corriente en Internet y, en particular, a través del correo
electrénico. Al conjunto de técnicas para engafiar a alguien, ganar su confianza haciéndose
pasar por una persona o empresa de confianza, para lograr que realice acciones que no
deberia realizar, como revelar una clave bancaria, se lo denomina phishing. El término viene
del inglés "fishing", que significa pesca, haciendo referencia a usar una carnada y esperar
gue las victimas muerdan el anzuelo.
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6.5.6. Componentes de un correo electrénico

Los mensajes de correo electrénico poseen varios componentes, entre ellos el asunto,
el destinatario, el cuerpo del mensaje y los archivos adjuntos.

Para: | Maria Fernandez Destinatario

Asunto: | Presupuesto de la ampliacion

Asunto

Estimada Maria
Le envio el presupuesto de mano de obra y materiales para la
Custie dsl—=—1" ampliacion de la clinica y el plano correspondiente.
ina Quedo en espera de sus comentarios.

mensaje :
Muchas gracias.
Saludos,
Juan Garcia.

== Presupuesto.xls '5Y Plano.jpg Archivos adjuntos

Componentes basicos de un correo electronico.

Destinatario

El destinatario es la o las cuentas de correo que recibiran el mensaje. Existen tres
tipos de destinatario:

e Para o To en inglés. Es el destinatario principal del mensaje. Aqui debemos incluir
exclusivamente las direcciones de las personas a quienes va dirigido nuestro email, a
guienes les estamos enviando o solicitando algo.

e Copia o CC (del inglés carbon copy o copia de papel carbonico). Podemos incluir aqui a
los destinatarios adicionales que también reciben el mensaje, pero so6lo a titulo
informativo, es decir, no les estamos enviando ni pidiendo nada directamente a ellos.

e Copia oculta, CCO (con copia oculta) o BCC (del inglés blind carbon copy o copia de
papel carbdnico a ciegas). Destinatarios adicionales que no pueden verse entre si y
tampoco los pueden ver quienes figuren en el “Para” y en el “CC”. Se usan basicamente
en dos situaciones: para enviar una copia del mensaje a alguien sin que el destinatario
principal lo sepa; y para enviar un mensaje a varios destinatarios sin que cada uno de
ellos vea las direcciones electronicas de los demas, evitando la posibilidad de futuro
correo masivo.

Supongamos que trabajamos en una empresa y nuestro jefe nos indica que debemos
solicitar un informe al analista de costos. Lo hacemos enviandole un email que puede tener
los siguientes destinatarios:

Para: el analista de costos a quien le estamos pidiendo el informe. Es la persona que
tiene que hacer algo al recibir el email.

Copia: podemos incluir aqui al jefe del analista de costos, para avisarle que le estamos
pidiendo una tarea a un subordinado de él. Al estar en copia no es el destinatario principal
del mensaje, por lo tanto no le estamos pidiendo nada, sino solamente poniéndolo al tanto
de lo que le pedimos a otra persona.

Copia oculta: podemos incluir aqui a nuestro jefe, para que sepa que ya nos
encargamos de hacer lo que nos pidio, pero sin que el analista de costos ni su jefe vean su
casilla de email ni sepan que recibié también el mensaje.
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Asunto

El asunto es una descripcion corta que el destinatario del correo electrénico podréa ver
antes de abrir el mensaje.

Con un criterio similar al que ya vimos para la asignacion de nombres a los archivos, la
idea de un asunto es que sea lo suficientemente corto como para que pueda leerse en el
espacio con que se cuenta, y a la vez lo suficientemente explicativo como para que no haya
que abrir el mensaje para saber de qué se trata.

Cuerpo del mensaje

El cuerpo del mensaje es el contenido basico del correo electrénico, un texto
desestructurado y libre que funciona como el de una carta tradicional.

Archivos adjuntos

Un mensaje de correo electronico puede contener archivos adjuntos. Adjuntar archivos
es una funcionalidad muy Util que permite enviar imagenes, audio, documentos de texto,
planillas de célculo y cualquier otro formato de archivo.

Los servicios de correo electrénico normalmente tienen restricciones en cuanto al tipo
y tamafio de los archivos adjuntos. Por ejemplo, pueden bloquear mensajes cuyos archivos
adjuntos exceden cierto limite de tamafio, o sean de algin tipo ejecutable que pueda
contener software malicioso.

6.5.7. Acciones

El trabajo con correos electronicos permite la realizacion de las siguientes acciones
principales sobre ellos:

e Crear. Generar un mensaje desde cero. Debemos indicar al menos un destinatario, el
asunto, el cuerpo del mensaje y, eventualmente, adjuntar archivos.

e Responder. Al responder un mensaje que hemos recibido, la direccion de correo
electrénico del remitente del mensaje original aparecerd automaticamente como
destinatario del mensaje nuevo, pudiéndose cambiar y también agregar otras direcciones.
Se mantiene el asunto, pero con el agregado de “Re:” a la izquierda, para indicar que es
una respuesta. Los adjuntos no se incluyen, dado que le estamos enviando el mensaje a
guién nos los habia adjuntado originalmente.

e Responder a todos. Al igual que al responder, la direcciébn de correo electrénico del
remitente del mensaje original aparecera automaticamente como destinatario del mensaje
nuevo, pero ademas se incluirdn en copia todos los demas destinatarios del email
original. Se mantiene el asunto con el agregado de “Re:” y no se incluyen los adjuntos.

¢ Reenviar. Genera una copia del email agregando “Rv:” (reenvio) o “Fwd:” (del inglés
forwarding). Los destinatarios quedan en blanco, para poder indicarlos. Los archivos
adjuntos se incluyen automaticamente.
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6.6. Redes sociales

6.6.1. Concepto

Una red social es una estructura
compuesta por un conjunto de personas u
organizaciones relacionados entre si por algun
tipo de vinculo. Esas conexiones pueden ser de
parentesco, amistad e intereses, entre otros.

Las redes sociales han existido en toda la
historia de la humanidad. No hay que
confundirlas con las redes virtuales surgidas en
los dltimos veinticinco afios gracias a los
servicios de red social.

Servicio de red social

Los avances de las tecnologias de la informacién y la comunicacidon permitieron la
aparicion de plataformas que facilitan las conexiones entre personas de todo el mundo. Son
los denominados servicios de red social.

Estan formados por un conjunto de software y hardware que permiten a muchas
personas establecer y mantener vinculos virtuales con otras, generandose en algunos casos
enormes redes de cientos de millones de individuos distribuidos entre decenas de paises.

En 2010, la cantidad de personas que usaba servicios de redes sociales en el mundo
no llegaba a los mil millones. En 2020 superd los 2.750 millones gracias a los teléfonos
inteligentes y a la propagacion del acceso a Internet.

Teoria de los seis grados de separacion

En 1929 el escritor hungaro Frigyes Karinthy publicé un cuento llamado Lancszemek
(del hangaro "cadenas" o "enlaces"), donde proponia que la cantidad de personas en una
red de contactos crecia exponencialmente con el nimero de niveles de los enlaces.

Segun esta teoria, una persona conocia en promedio a otras cien, entre amigos,
familiares, vecinos y compafieros del colegio y del trabajo. Si cada uno de ellos conoce a
otras cincuenta personas que no son conocidas por la primera, con sélo saltar un nivel, la
red de contactos alcanza los 5.000 individuos. Si saltamos a un tercer nivel, ya tendremos
250.000, 12.500.000 en el cuarto, 625.000.000 en el quinto y 31.250.000.000 en el sexto:
quince veces la poblacion mundial de aquel entonces y cuatro veces la actual.

Por lo tanto, cada persona del planeta estaria a solo 6 grados o niveles de separacion
de cualquier otra. Es decir, si elegimos a una persona al azar, ya sea un desconocido
habitante de Jordania o un famoso musico australiano, podriamos alcanzarlo con sélo seis
niveles de conexiones a partir de nuestros propios contactos.

Esta teoria es uno de los pilares de los servicios de redes sociales y de su
transformacion en fenébmenos globales.
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6.6.2. Ventajas y desventajas

Las redes sociales virtuales se han extendido y ya cuentan con miles de millones de

usuarios que aprovechan las ventajas de los lazos interpersonales y la comunicacion
instantdnea. No obstante, estas herramientas también conllevan cuestiones negativas y
riesgos que también hay que tener presentes.

Ventajas

Permiten compartir todo tipo de informacién con el resto de los usuarios.
Facilitan las relaciones entre las personas, evitando barreras culturales o fisicas.
Facilitan la obtencidn de la informacién gracias a la actualizacidn instantanea.
Facilitan el aprendizaje colaborativo e integral fuera del aula.

Facilitan la comunicacion entre empresas y clientes.

Posibilitan la localizacion y el reencuentro de personas.

Desventajas

Suelen provocar pérdida de productividad.

Generan un riesgo a la privacidad e intimidad.

Pueden posibilitar el contacto con actividad maliciosa.
Desalientan la interaccion real con otras personas.

Pueden generar conductas adictivas de los usuarios.

Pueden generar una sobrecarga informativa dificil de manejar.
Posibilitan la rapida propagaciéon de noticias falsas

En sintesis, los servicios de redes sociales no son buenos o malos en si mismos: son

s6lo herramientas que podemos manejar tratando de sacar provecho de sus ventajas sin
dejar de estar atentos a sus desventajas.

Por abuso o mal uso de un servicio de red social, podemos exponernos a diversos

riesgos con consecuencias que normalmente no imaginamos. Entre ellos, podemos
mencionar:

Acoso. Practica muy comun entre compafieros de escuela, pero también en grupos de
desconocidos. Existen dos variantes:

- Ciberacoso o cyberbullying. Es el acoso escolar (bullying en inglés) pero a través de
redes sociales y otros medios virtuales.

- Ciberengafio o cybergrooming. Es el engafio (grooming en inglés) efectuado por
adultos para contactarse con menores de edad.

Violacién de la privacidad. Debemos ser conscientes de que todo lo que subimos a una
red social, estara en el ciberespacio eventualmente para siempre. Perdemos el control de
cada foto que subimos. Si nos arrepentimos de haber publicado una foto, puede que sea
tarde: alguien ya habra bajado una copia, los buscadores web ya la habran capturado e
indexado, y en pocos minutos podria ser viral.

Acceso a contenidos inadecuados. La falta de control en las redes, la facilidad para
acceder a sitios para adultos mintiendo al indicar una fecha de nacimiento, la cantidad de
informacién que se publica en cada instante y la demora para eliminar contenidos de odio
o relacionados con el consumo de drogas, hacen que pueda resultar facil para un nifio
toparse con contenidos inadecuados.
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¢, Qué cosas no se deben publicar en las redes sociales?
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Avisos de vacaciones. No publigues informacién sobre cuando y dénde estaras de
vacaciones. Hay compafiias de seguros que no cubren un robo en tu casa si publicaste
en una red social tus planes de vacaciones.

Fecha de cumplearios. La fecha
de tu nacimiento puede parecer
un dato sin importancia, Uutil
Unicamente  para  conocer
cudndo es tu cumpleafios o
para saber tu edad. Sin
embargo, es muy importante
porque podria ser utilizada para
acceder a tus datos bancarios,
emails y redes sociales. La
fecha de nacimiento suele servir
para validar tu identidad, y
continla siendo utilizada por
muchos como contrasefia para
servicios online.

Informacion sobre la empresa donde trabajas. Muchos empleadores reconocen que
revisan las redes sociales de sus empleados e incluso de las personas que entrevistan
para contratarlas. Hay gente que ha perdido su trabajo por culpa de alguna publicacién
gue resulté ofensiva para su empleador.

Datos de tarjetas de crédito o débito. Aunque parezca increible, muchas personas
publican los nimeros de sus tarjetas en redes sociales, e incluso suben fotos de ambas
caras de las mismas pudiéndose ver claramente la fecha de vencimiento y hasta el
cbdigo de seguridad. Esto constituye una invitacion a quien quiera delinquir.

Localizacion. Al habilitar tu geolocalizaciéon a través del GPS de tu celular, no solo estas
diciéndole a los demas dénde estas, sino que estas brindando informacion sobre tu
rutina, dénde vivis, como vas a la universidad, y también donde no estas en un momento
determinado. Activa la geolocalizacion s6lo cuando sea necesario y recorda desactivarla
después.

Numero de teléfono. Los acosadores podrian no parar de llamarte, rastrear tu ubicacién o
acceder la informacién de tu teléfono a través de malware.

Fotos o videos en los que estés
en buenas condiciones. Una
foto tomada en una fiesta a las
5 de la mafana puede resultar
divertida a los 20 afios de edad,
pero su propagacion podria
afectarte negativamente en tu
vida personal y profesional.
Muchos memes famosos
comenzaron con una foto que
el propio protagonista subi6 a
una red social.

Datos y fotos de nifios. EvitdA compartir nombres completos o etiquetar nifios en
fotografias geolocalizables. Ademas, antes de subir una foto o video de un hijo, conviene
gue te preguntes si creés que en 20 afos se sentird comodo con esa foto online.
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6.6.3. Servicios de redes sociales

A principios de 2020, Facebook era
el servicio de red social con mayor
cantidad de usuarios: casi 2.500 millones
de personas en todo el planeta.

Entre otros servicios mas usados
en el mundo en 2020 se pueden nombrar
los estadounidenses Instagram, LinkedIn
y Twitter -muy conocidos en Argentina-,
los rusos Odnoklassniki y VK y el chino
QZone.

~

M Facebook MVK " Qzone M Odnoklassniki Il Instagram
Redes sociales mas usadas en cada pais.

Facebook

Facebook es un servicio de red

social de origen estadounidense, creado :
R Facebook te ayuda a comunicarte y compartir Registrarte

en 2004. Inicialmente fue pensado para ok ot S
los estudiantes de la Universidad de
Harvard; posteriormente lo ampliaron a
otras instituciones de educacion
superior hasta que finalmente en 2006
cualquier persona que diga tener al i e
menos 13 afios, puede convertirse en
usuario.

facebook

Mujer  Hombre  Personalizado @

Desde 2008 Facebook esta disponible también en espafiol. En 2020 funciona en 140
idiomas. Se puede acceder a Facebook desde cualquier dispositivo con conexion a Internet:
PC, notebooks, tabletas y teléfonos inteligentes.

El nombre viene del inglés “face”, cara, y “book”, libro, en alusién a los albumes con
las fotos de todos los estudiantes, que suelen distribuirse cada afio en universidades de
estados Unidos.

Los usuarios de Facebook pueden crear un perfil personal con su nombre, foto,
antecedentes laborales, educacion y muchos otros datos. Los vinculos interpersonales son
llamados “amistad”, por lo que los contactos de cada usuario son sus “amigos”. También
proporciona opciones para reportar o bloquear a otros usuarios personas.

Se pueden intercambiar mensajes, publicar actualizaciones de estado, compartir fotos,
videos y enlaces, usar varias aplicaciones y recibir notificaciones de la actividad de otros
usuarios. Los usuarios también pueden unirse a grupos con algun interés en comuan. Los
grupos funcionan como puntos de encuentro de una comunidad, y pueden ser abiertos, por
invitacion o secretos.

En 2012 Facebook adquirié Instagram y en 2014 compré el servicio de mensajeria
WhatsApp.

Facebook también posee la categoria “pagina”’, que permite a organizaciones,
empresas y famosos comunicarse de forma general con la gente a la que gustan. Las
paginas solamente deben ser creadas y administradas por representantes oficiales. Una
pagina se hace publica de forma automatica en los buscadores. Cualquier usuario de
Facebook puede hacerse seguidor de una péagina sin necesidad de ser agregado como
amigo. Una pagina puede tener varios administradores, de esta forma varias personas
pueden gestionar la pagina sin interrupciones.
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Instagram

Instagram es un servicio de red
social de origen estadounidense,
propiedad de Facebook, orientado a
compartir fotografias y videos entre sus
usuarios.

Fue lanzado en 2010 y gand
popularidad rapidamente, llegando a
tener mas de cien millones de usuarios
en 2012 y mil millones en 2020.

1 Iniciar sesion con Facebook

A través de la funcién “Historias” los usuarios pueden publicar fotografias y videos en
su perfil. A principios de 2020 se publicaban casi 300.000 historias por minuto.

Los usuarios de Instagram pueden aplicar todo tipo de efectos a sus fotos, como
filtros, marcos y colores retro. Posteriormente pueden compartir las imagenes en la misma
red social o en otras como Facebook y Twitter.

LinkedIn

Linkedin (del inglés “linked-in”,
pronunciado linktin, que significa
“vinculado”) es un servicio de red social iTe damos la bienvenida
orientado al empleo, los profesionales y a tu comunidad
las empresas, lanzado en 2003. profesional!

Linked

Cada usuario puede cargar su )
formacién académica, sus antecedentes Encuen  pesonss que conoces )
laborales y la experiencia adquirida, de >
modo similar a como lo haria en su
curriculum vitae.

LinkedIn llama “conexiones” a los vinculos interpersonales. Cada usuario tiene
conexiones con quienes haya tenido vinculos laborales o de negocios, que deben ser
confirmadas por la otra persona.

Es una herramienta muy usada tanto por las personas que buscan trabajo como por
las empresas que buscan personal. A principios de 2020 tenia mas de 575 millones de
usuarios, de los cuales 260 millones se consideran activos.

Odnoklassniki

La red social Odnoklassniki (del n
ruso OOdHoknaccHuku, “‘compafieros de @’ ‘
clase”) fue puesta en funcionamiento en Nt A a ;
2006 en Rusia. i g £

A principios de 2020 tenia mas de / w |
200 millones de usuarios y 45 millones

de visitantes Unicos diarios, siendo la ’
segunda red mas popular de Rusia, @ ==
después de VK. -

Los usuarios deben tener al menos siete afios para crear una cuenta. Inicialmente
habia que pagar para acceder a todos los servicios, existiendo una version sin costo pero
muy limitada. En 2010 Odnoklassniki paso a ser totalmente gratuita.
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QZone

Qzone (en chino: QQ ZE/&)) es un
servicio de red social chino creado en
2005. Permite a sus usuarios enviar
fotos, escribir blogs, escuchar musica y
ver videos.

) felel=

A principios de 2020, QZone tenia
mas de 500 millones de usuarios y era
la red mas usada en China.

Twitter

Twitter es un servicio gratuito de
microblogueo o microblogging con sede

en la ciudad de San Francisco, Estados
Unidos.

Q sigue to que te interesa.

52, Entérate de qué ests hablando ta
gente.

L 4

Mira lo que esta pasando
en el mundo en este
momento

Onete  Twtser hoy mismo.

Posee 1.300 millones de usuarios, D o
aunque son 340 millones los activos, u
quienes generan unos 600 millones de
mensajes al dia, es decir, 7.000 por
segundo.

La red permite enviar mensajes de texto con un méaximo de 280 caracteres
(originalmente eran 140), llamados tuits o tweets, que se muestran en la pagina principal del
usuario.

Los usuarios pueden “seguir’ a otros, lo que equivale a suscribirse a sus tuits. Por
defecto, los mensajes son publicos, pudiendo difundirse privadamente mostrandose
Unicamente a unos seguidores determinados.

VK

VK (en ruso, BK) es un servicio de e
red social creado en Rusia en 2007.

VK for mobile devices

Password

[ [

First time on VK?

Sonup for v

Originalmente era un sitio para
estudiantes llamado Vkontakte (en ruso,
BKoHmakme, “en contacto”), pero
evoluciond hasta transformarse en el
sitio mas popular de Rusia, Ucrania,
Bielorrusia y otros paises de Europa

Oriental y Asia Central.

Your first name

Your last name
Buthday (7
Day Manth Yesr

Your gender
Fomale

Lo suelen llamar “el Facebook ruso” por su similitud con la red social estadounidense;
no obstante, VK posee varias funcionalidades diferentes y un publico de menor edad. En
2020 VK tenia mas de 400 millones de usuarios.
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